
แนวคดิของโมเดล (Conceptual Framework) : UCTD Model  
ร่วมกบัเทคโนโลยปีญัญาประดษิฐ์ (AI) 

 
UCTD Model เป็นกรอบการจัดการเรียนรู้เชิงนวตักรรมท่ีบูรณาการ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  

(Artificial Intelligence: AI) เข้ากับกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) การเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) และการเรียนรู้ฐานโครงงาน (Project-based Learning: PBL) เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะใน
ศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งเน้นการสร้างนวัตกรรมจากปัญหาหรือสถานการณ์จริง ผ่านการคิดวิเคราะห์ การคิด
สร้างสรรค์ การท างานร่วมกัน และการใช้ AI เป็นผู้ช่วยในการเรียนรู้ ไม่ใช่เป็นผู้ท างานแทนผู้เรียน 

โมเดล UCTD ประกอบด้วยกระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. U : Understand (ท าความเข้าใจปัญหา) 
ผู้เรียนศึกษาสถานการณ์จริง วิเคราะห์ปัญหา รวบรวมข้อมูล และก าหนดโจทย์ท่ีต้องการแก้ไข โดยใช้ AI  

เป็นเครื่องมือสนับสนุนในการค้นคว้าข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น เปรียบเทียบแนวทางต่าง ๆ และช่วยตั้งค าถาม
ท่ีน าไปสู่การคิดเชิงวิเคราะห์ ท าให้ผู้เรียนสามารถมองเห็นสาเหตุของปัญหาและก าหนดเป้าหมายของการสร้าง
นวัตกรรมได้อย่างชัดเจน 

บทบาทของ AI   
  วิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น   ช่วยค้นหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  
  ช่วยตั้งค าถามและวิเคราะห์ปัญหา   สรุปสาระส าคัญ  

2. C : Create (สร้างสรรค์นวัตกรรม) 
ผู้เรียนใช้ความรู้และข้อมูลท่ีได้มาพัฒนาแนวคิด สร้างทางเลือก และออกแบบนวัตกรรม โดยใช้ AI เป็น 

ผู้ช่วยในการระดมสมอง (Brainstorming) สร้างไอเดีย ออกแบบช้ินงาน สร้างภาพประกอบ สร้างโค้ด หรือจ าลอง
สถานการณ์ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และต่อยอดแนวคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

บทบาทของ AI   
  ระดมความคิด (Brainstorm)   สร้างแนวคิดใหม่ 
  ออกแบบภาพ อินโฟกราฟิก หรือส่ือ  ช่วยเขียนโค้ดหรือออกแบบอัลกอริทึม 
  ให้ข้อเสนอแนะในการออกแบบ  

3. T : Test (ทดลองและประเมินผล) 
ผู้เรียนสร้างต้นแบบ (Prototype) ทดลองใช้นวัตกรรม เก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ผล และประเมิน 

ประสิทธิภาพของผลงาน โดยใช้ AI ช่วยวิเคราะห์ข้อมูล สร้างกราฟ สรุปผล และเสนอแนะแนวทางในการปรับปรุง 
ท าให้การประเมินผลมีความแม่นย าและรวดเร็วยิ่งขึ้น 

บทบาทของ AI   
  วิเคราะห์ข้อมูลจากการทดลอง  สร้างกราฟและรายงานผล 
  เปรียบเทียบผลก่อน–หลัง  ช่วยสะท้อนผล (Reflection) 
  เสนอแนวทางแก้ไขข้อบกพร่อง   

 
 



4. D : Develop (พัฒนาและเผยแพร่) 
ผู้เรียนน าผลการประเมินมาปรับปรุงผลงาน พัฒนานวัตกรรมให้สมบูรณ์ และเผยแพร่สู่สาธารณะผ่านส่ือ 

ดิจิทัลหรือเวทีน าเสนอ โดยใช้ AI สนับสนุนการจัดท าส่ือ การสร้างวิดีโอ การออกแบบงานน าเสนอ และการส่ือสาร
ผลงานให้มีคุณภาพและเข้าถึงผู้รับสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

บทบาทของ AI   
  ช่วยปรับปรุงคุณภาพผลงาน  สร้างส่ือประชาสัมพันธ์ 
  ออกแบบโปสเตอร์และอินโฟกราฟิก  สร้างวิดีโอน าเสนอ 
  ช่วยเตรียมสคริปต์การน าเสนอ  

 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง (Expected Outcomes) 

 การจัดการเรียนรู้ด้วย UCTD Model ร่วมกับเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
วิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ สร้างสรรค์แนวคิดใหม่ พัฒนานวัตกรรมจากสถานการณ์จริง และใช้ AI อย่างมี
วิจารณญาณ มีจริยธรรม และปลอดภัย ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญท้ังด้านการคิดขั้นสูง การส่ือสาร การท างาน
ร่วมกัน การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และการเรียนรู้ตลอดชีวิต พร้อมก้าวสู่การเป็น พลเมืองดิจิทัล และ ผู้สร้าง
นวัตกรรม ท่ีสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการพัฒนาตนเอง ชุมชน และสังคมได้อย่างยั่งยืน 
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